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Turk online oyun
gelistiricilerinden Dikeroad, insilah adind
a tarayici tabanli bir online oyun Uzerinde
calistyor. Online arenada yer alacak olan
ve olduk¢ca umut vaadeden oyun, taktik
ve strateji tabanli olacak. Gelistirici ekip,
online  oyun tecriibelerini, teknik

bilgileriyle harmanlayarak insilah'
hazirladiklarini acikladi. insilah'in amaci,
Turkiye'de  basarili  olduktan sonra

bu basariyi Avrupa'ya tasimak olacak. DIKERO’A‘[?
insilah, yurtdisi planlarinin olmasindan ? © P )
dolayi Tiirkge disindaki dilleri de zamanla

destekleyecek.

Oyunun konusu da oldukga ilgi ¢ekici.Hikaye icerisinde Cin’in yikselisi,global
kriz, kiiresel 1Isinma’dan bahsedildikten sonra gelecekle ilgili dikkat gekici
kehanetler bulunuyor.Belirtilen sebepler ile ortaya ¢ikan lll. Diinya Savasi
sirasinda biyolojik silah olarak kullanilan Luella Viriisii, Diinya genelinde etkisini
gosteriyor ve insan niifusunun %83'iinii yok ediyor. Hayatta kalan insanlar ise
yasamlarini sirdirebilmek icin 6zel karantina bolgeleri olusturmus ve burada
kolonilesmislerdir. Tim bu olaylara ragmen savas devam etmektedir. insilah,
konusundan dolayi koloni savaslari olarak hazirlaniliyor.

%100 Tiirk yapimi bir oyun olan insilah biinyesinde oyun keyfini arttirmak icin
daha énce hi¢ bir online oyunda goriilmeyen ézellikler barindiriyor. Ozgiin
oyun ici matematigiyle tamamen dengeli Unitelerle bir oyun boyunca oyuncu
zekasini one ¢ikaracak ve oyun dengesini strekli koruyacak sekilde tasarlanan
algoritmalar 6zenle hazirlaniyor.



insilah'in gelistirme siirecini yoneten ibrahim Yildirim, oyunla ilgili olarak;
"DIKEROAD olarak hedefimiz kaliteli, farkli, dengeli, gérsel olarak etkileyici,
oynanabilirlik olarak eglenceli, oyuncularin zevklerine ve isteklerine hitap eden
oyunlar gelistirmek ve hizmete sunmaktir."

"Ekibimiz icerisindeki arkadaslarimizin oyun yapimi ile ilgili donanim ve
bilgilerinin yanisira birer oyuncu olmalari bize bu konuda biiyiik avantaj
saghyor. ilk oyunumuz olan insilah'i tasarlarken oyun ici heyecan ve kurgu'nun
list seviyelerde olmasina 6nem verdik ve bunlari oyun i¢i denge, kullanilacak
birimlerin zenginligi ve gérseller ile siisledik.insilah icerisinde daha énce hicbir
oyunda kullaniimamis bir ¢ok ézellik bulunuyor. Bunun yanisira oyuncularimiz ve
Tlirkiye'de oyun yapimi ile ilgili kendini gelistirmek isteyen arkadaslarimiz igin
bir blog hizmetimiz bulunuyor. Herkes bu keyifli tecriibeye ortak olabilsin ve
bizimle birlikte 6grenebilsin diye blogumuzda oyunumuzun yapimini adim adim
sergiliyoruz. Sunu belirtmeliyim ki insilah bizim tek projemiz olmayacak. Proje
bittikten sonra yenilerine baslayacak ve ayni zamanda insilah'i daha iyi yapmak
icin gelistirmeye ve yenilikler eklemeye devam edecegiz. Bunun igin Tiirkiye'de
oyun yapiminda kendini gelistirmis ve gelistirme hevesi icerisinde olan insanlara
ihtiyacimiz var. Ve ne yazik ki bu alanda nitelikli insan kaynaginda bliyiik sorun
yasiyoruz." dedi.



ibrahim Yildirim konusmasina su sekilde devam etti;

"insilah senaryosu yakin gelecedi konu
aliyor ve oyun ismi Osmanlica'da
"Silahlanma,silah ile techiz olma"
anlamina geliyor. Oyun dinamigi bir¢cok
oyuna nazaran olduk¢a dengeli. Uniteler
arasi ugurumlar bulunmuyor ve ézel
yenetekler sistemimiz ile (iretilecek her
initenin kendine ait ézellikleri bulunuyor.
Baska bir 6zellik olan Strateji Plani
sayesinde oyuncu bu liniteleri kendi taktik
ve stratejisine gore kullanabiliyor. Ayrica
oyun icerisinde diplomasi ve birlikler cok
onemli. Oyuncularin birlikte eglenmeleri
ve galibiyetlerini paylasmalari icin bircok
ozellik ekledik. Merak edenler blogumuzu
takip edecek olursa bu 6zellikleri detaylica
tanitacagiz."

Oyun blog’unda binyesindeki 6zellikler ve Uniteler ile ilgili daha detayli bilgiler
yer aliyor.Unite ve oyun ici cizimlerinin cogu tamamlanmis olan insilah ¢cok
yakinda kapali beta teste baslayacak.Eger sizde bu siireci kacirmak
istemiyorsaniz oyunun sitesini ziyaret edebilirsiniz.

Oyun igin;

http://insilah.com

Oyunun gelisim siirecini takip etmek igin;
http://insilah.com/blog



